
La scelta di
Serafino



Serafino aveva sempre pensato che le avventure non fossero roba
da bradipi. Perciò quando il capo villaggio gli chiede di partire per
una missione bradipesca, i dubbi lo catturano. 
Ma prima di tutto, non si dimentica della cosa più importante:
nessuna decisione si prende a stomaco vuoto! 
Si trova quindi davanti a due opzioni:

A) fare una colazione salata VAI AL NUMERO 3
B)fare colazione con latte e biscotti VAI AL NUMERO 4
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Una bella colazione dolce è quello che ci vuole! Serafino si prepara
una tazza fumante di latte e miele e dopo aver selezionato i suoi
biscotti preferiti, pasta frolla al cioccolato con gocce di cioccolato,
si siede davanti alla finestra di casa sua. 
Ora è pronto per prendere la decisione

VAI AL NUMERO 2
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Una bella colazione salata è quello che ci vuole! Serafino si mette
subito ai fornelli per preparare l’omelette al formaggio che suo
nonno aveva imparato a cucinare a Parigi. Si siede poi al tavolo
della cucina per gustarsi in pace la sua colazione.
Ora è pronto per prendere la decisione

VAI AL NUMERO 2
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Dopo la sostanziosa colazione, le parole del capovillaggio tornano
a tormentarlo. Partire per una missione? Proprio lui? Non è una
cosa da poco! Forse è meglio confrontarsi con qualcuno 

Parla con mamma VAI AL NUMERO 5
Parla con papà VAI AL NUMERO 6
Parla con nonno Bradipo VAI AL NUMERO 7
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Si sa, le mamme si preoccupano tanto per i loro figli, bambini o
bradipi. E la mamma di Serafino non è certo un’eccezione! La sua
prima reazione è di dirgli di non partire, soprattutto non sapendo
cosa lo aspetta.

VAI AL NUMERO 8
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Il papà di Serafino vorrebbe tanto che sua figlio vivesse questa
avventura! Gli consiglia di partire con un suo amico, in modo da
affrontare insieme tutto quello che arriverà!

VAI AL NUMERO 9
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Nonno Bradipo è un’istituzione al villaggio! Davanti ai dubbi del
nipote lo invita a non avere paura! Lo aspetta una grande
avventura e come tutti i suoi antenati prima di lui, non può certo
tirarsi indietro.

VAI AL NUMERO 9

7



La risposta di sua mamma ha lasciato Serafino ancora più
confuso. Decide allora di sentire un altro parere e va da suo
padre.

VAI AL NUMERO 6
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Serafino pensa che condividere l’avventura con un amico possa
aiutarlo. Senza pensarci due volte va a bussare a casa del suo
amico Ludovico. Decisamente il suo amico è sempre stato quello
più spericolato dei due. Serafino non ha neanche il tempo di
condividere le poche informazioni che Ludovico è già pronto a
partire.

VAI AL NUMERO 10
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Serafino e Ludovico si dirigono dal capovillaggio per ottenere le
informazioni sulla missione.

VAI AL NUMERO 11
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IL capovillaggio spiega che da qualche tempo la foresta che
abitano sta diventando più piccola perché gli esseri umani stanno
abbattendo gli alberi. C’è bisogno che qualcuno vada alla loro
base e cerchi di mandarli via. Serafino deve scegliere se cercare
un confronto diretto o agire in segreto trovando un modo per
cacciarli.

 Prepara una missione segreta VAI AL NUMERO 12
Decide di parlare con il responsabile VAI AL NUMERO 14
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Serafino e Ludovico partono per i confini della foresta e arrivano
al tramonto proprio vicino alla base degli esseri umani.
Rimangono nascosti nella vegetazione e quando cala la notte
decidono di manomettere tutte le macchine che stanno usando
per tagliare gli alberi. Dopo il lungo lavoro devono decidere se
tornare a casa o aspettare il risveglio degli esseri umani.

Tornano a casa VAI AL NUMERO 13
Decidono di aspettare il mattino VAI AL NUMERO 15
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La missione è conclusa, almeno per ora. Gli umani dovranno
lasciare la foresta per riparare le loro macchine o per portarne di
nuove. Questo farà guadagnare tempo ai bradipi che dovranno
trovare una soluzione per fermarli.

VAI AL CARTELLO “FINE”
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Serafino e Ludovico partono per i confini della foresta e arrivano
al tramonto proprio vicino alla base degli esseri umani. Rimango
nascosti nella vegetazione per decidere cosa fare. E’ certo che
dovranno cercare il modo di parlare con gli umani. I due discutono
a lungo su chi dei due debba parlare. Serafino è più timido ma ha
degli argomenti molto convincenti per spiegare la situazione della
foresta, Ludovico è un oratore migliore, che si sente a suo agio
nella conversazione ma non gli parlate di dati e di scienza, non sa
minimamente nulla.

Se pensi che dovrebbe parlare Serafino VAI AL NUMERO 15
Se pensi che dovrebbe parlare Ludovico VAI AL NUMERO 16 14



Serafino si fa coraggio. Non sarà bravissimo a parlare ma tiene
talmente tanto alla sua foresta che nulla potrà fermarlo. Dopo
aver intercettato quello che sembra il capo delle operazioni, i due
bradipi si avvicinano. Gli umani rimangono sbalorditi davanti ai
bradipi ma non possono non ascoltare le parole di Serafino.

VAI AL NUMERO 17
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Ludovico cerca di raccogliere le idee più convincenti facendosi
aiutare da Serafino. Grazie al suo amico, Ludovico sente di essere
pronto e intercettano insieme quello che sembra essere il capo
delle operazioni. Gli umani rimangono sbalorditi davanti ai
bradipi ma non possono non ascoltare le parole di Ludovico.

VAI AL NUMERO 17
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La nostra storia ha un lieto fine.  Le parole dei bradipi hanno
fatto breccia con gli umani. Messi di fronte alla realtà che
stavano distruggendo hanno deciso di andarsene e tornare a
casa. In questo caso le scelte di Serafino hanno veramente fatto
la differenza e dobbiamo credere che anche le nostre possono
fare lo stesso per noi e per gli altri.

VAI AL CARTELLO “FINE”
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Fine


